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Dogal Ogretim Strateji ve Teknikleri

Gun icerisinde dogal olarak meydana gelen rutin, etkinlik ve gecisler sirasinda
dgretmenler ve gocuklar igin pek ¢ok 6gretme-6grenme firsati gergeklesmektedir,
ancak cocuklarin 6zellikle 6grenmesi zor olan becerileri tek basina 6grenmesi ve
gelistirmesi mimkin olmayabilir. Bu nedenle 6gretmenler olarak gin igerisinde
Ogretim firsatlari yaratmaniz ve 6gretim yaparken de belli strateji ve teknikleri
kullanmaniz gerekmektedir. Asagida yer alan tabloda okul ortaminda gunlik rutin,
etkinlik ve gecisler sirasinda kullanabileceginiz dogal 6gretim strateji ve teknikleri
siniflandinlmis ve kitabin ilerleyen sayfalarinda sézi edilen tim bu uygulamalar
sirastyla 6rnek olaylar kullanilarak agiklanmistir.

Tablo 1. Dogal Ogretim Strateji ve Teknikleri
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Model olma, basta dil becerileri olmak Ulzere ¢ocugun tim gelisim
alanlarini desteklemek icin kullanilabilecek en temel stratejilerden biridir.
Ogrenmelerin yasantilar sonucu olustugu distiniildiiginde, tim gelisim
alanlarina yénelik beceri ve davraniglar 6grenmenin temelinde de model
olmanin yattigi gorilmektedir, clinkli cocugun beceri ve davraniglarin
edinmesi icin yeterli ve uygun yasantilarin olmasi zorunludur. Cocuk uyanik
iken cevresindeki yetiskinlerin ¢cocugun ilgi duydugu durumlara iliskin
onlara uygun model olmalari, cocugun bu beceri ve davraniglan kazan-
masini ve pekistirmesini saglar.

Model olma stratejisi; cocugun tim gelisim alanlarini destekleyebilecek
bir strateji iken, bu strateji 6zellikle cocugun dil becerilerini desteklemek
icin kullaniimaktadir. Model olma stratejisi ile cocuga onun ilgisi dogrul-
tusunda uygun ve anlamli dilsel girdiler sunulmasi ve bdylece ¢cocugun
sézclik dagarciginin artirilmasi amaclanmaktadir. Ornek verecek olursak;
cocugun yakin cgevresinde ilgilendigi nesneleri adlandiran, betimleyen,
gerektiginde soru soran, cocugun sozel ve sozel olmayan davraniglarini
gobzlemleyen ve bu davraniglara hemen yanit veren yetigkinlerin cocuk-
larinin dil becerileri akranlarina gére daha ileride olacaktir. Bu nedenle
cocuk uyanik oldugu zamanlarda yakin ¢evresindeki kisilerin ona dilsel
model olmasi énemlidir.

Model olma stratejisi, cocuklarin dil gelisim dizeyine goére farkli bigcim-
lerde sunulabilmektedir. Tablo 1'de bu stratejiler siniflandiriimigtir.
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evet... sar,
sart renk...

Sssa...

Ayla, tek sézclk dizeyinde dil gelisimi olan bir cocuktur. Renkleri 6gren-
mede ve renk isimlerini telaffuz etmede sinirlilik yasamaktadir. Ogretmeni,
birlikte gegirdikleri zamanlarda Ayla'nin ilgisini takip etmekte, ona renk
isimleri ile ilgili tek s6zclk dizeyinde uygun ve anlamli dil girdileri sunarak

ogrencisinin dil ve ayni zamanda biligsel gelisimini desteklemeye calismak-
tadir.
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A. Yanit Beklemeden Model Olma

Yanit beklemeden model olma, model olma stratejileri icerisinde yer alan
en temel stratejidir. Bu stratejinin uygulanmasinda; ¢cocuktan herhangi bir
yanit beklemeksizin, cocugun gelisim dlzeyine uygun ve yeterli dilsel girdi
cocuda yetiskin tarafindan sunulmaktadir. Temel hedef ise, &ncelikle
cocuktan dilsel bir ¢ikti beklemeden cocugun sézcik dagarcigini doldur-
maktir. Sézclk dagarcigr dolan ¢ocugun ise zaman igerisinde sizi taklit
etmeye baslamasi ve badimsiz bir sekilde kendisini ifade etmesi daha
kolay hale gelebilecektir.

Kogduw...
Mavigi leogaluw...

Kogdum...

Arda, gelisimsel yetersizligi olan bir cocuktur. Arda, alici dil becerilerine
kiyasla ifade edici dil becerilerinde, &zellikle renkleri adlandirmada ve
temel fiilleri (almak, vermek, koymak vb.) ifade etmede zorluklar yagamak-
tadir. Hasan 6gretmen, Arda'nin ilgisini takip etmekte ve serbest zaman
etkinlikleri sirasinda ona uygun ve yeterli dilsel girdiler sunarak 6grenci-
sinin dil ve ayni zamanda biligsel gelisimini desteklemeye calismaktadir.
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Daha 6nce de ifade edildidi gibi, bu stratejiyi uygularken dncelikli beklen-
timiz cocuktan dilsel bir cikti elde etmek dedil, ¢ocugun soézclk
dagarcigini doldurmaktir. Sézclik dagarcigr dolan bir cocugun ise bir sire
sonra dilsel ¢iktilar meydana getirmesi muhtemeldir. Bu nedenle uygula-
mada elbette ki cocugun taklit ettigi sozclk ya da ciimle kaliplarini
gérmezden gelmeyip onaylamaniz ve genisletmeniz olduk¢a énemlidir.
Bagka bir deyisle; ilk asamada cocuktan dilsel cikti dislik beklentili
amacimizken, ¢ocugun bizi taklit ettigi sézclik ya da climle kaliplarini ise
onaylamamiz ve genigletmemiz gerekmektedir. Dolayisiyla ¢ocugun sizi
daha kolay taklit edebilmesi amaciyla, dilsel gelisim diizeyine uygun olarak
onunla konusmaniz uygun olacaktir. Bu noktada, 6zellikle gelisimsel yeter-
sizligi olan ya da erken cocukluk déneminde dil becerileri yeni gelisen bir
cocukla caligiliyorsa; cocugun dil gelisimine gore anlasilir, kisa ve basit dil
yapilarini tercih etmek oldukga dnemlidir. Ornegin; tek sézciik diizeyindeki
bir cocuk icin 2-3 sdzctkll climleler, glinlik hayatinda sik kullandigi anlam-
i sézclikler, sirali olmayan ya da baglag kullanimi az olan basit yapili clim-
leler tercih etmeniz dogru olacaktir.

Kirmizl kalemle

Kralem, glzdim... clzoim...

Poyraz, gelisimsel yetersizligi olan bir cocuktur. isteklerini, diistincelerini ve
eylemlerini tek sézclk diizeyinde ifade edebilmektedir. Bazen iki sézciikli
cimleler kurabilmekte, ancak kurdugu cliimleler basit ve temel dizey ile
sinirli kalmaktadir. Aysun 6gretmen, mimkin oldugunca Poyrazin dil
gelisim duzeyini dikkate alarak, onu 2-3 soézclikli cimleler kurarak

desteklemeye calismaktadir. H



Baska bir 6rnek ile
aciklayalim...

Henlz s6zcligu olmayan ya da iletisim becerilerinde yetersizligi olan bir
cocuga sik sorular sorarak yanit beklemek, ¢cocukla uzun ve karmasik cim-
leler ile iletisim kurmak ya da ¢ocuktan kullanamadigi sozcikleri dile
getirmesi igin israrla talepte bulunmak yetiskinlerin siklikla yaptigi hatalar
arasinda yer alabilmektedir. Ornegin, kamyonlarla birlikte oynarken
“Kamyon.” diyen bir cocuga 6gretmeninin “ingaat malzemeleri tasiyan
belediyenin damperli yeni kamyonlarindan birisi degil mi?"” demek
uygun olmayacaktir. Béyle bir drnekte ¢ocuk sizi taklit etmek istemeyecek-
tir, ¢cnkl bu climle ¢ocugun gelisim diizeyine goére oldukga uzun ve
karmasiktir. Ayrica damper s6zcligli cocugun muhtemelen giinlik hayatin-
da sik kullanilan bir sézciik degildir.

Kerem, gelisimsel yetersizligi olan bir cocuktur. Kerem, ses ve ses birlegim-
leri ile anlamsiz sézceler Uretmekte, ancak henliz anlamli s6zclk Ureteme-
mektedir. Kerem, balon Uflemeyi coksevmektedir. Ayse o6gretmenin
elindeki kapagr kapali olan oyuncagi goérdigiinde hemen onun yanina
gelmis ve onunla goz kontagi kurmus ve “Baa, baa...” demistir. Ayse
6gretmen ise bu girisimi “Balon iiflemek istiyorum de vereyim,
demezsen vermem.”, "Kapagi a¢ de, a¢ demezsen vermem."” seklinde
ifadelerde bulunarak yanitlamistir. Kerem bodyle durumda 6gretmeninden
aniden uzaklagsmay: tercih etmektedir. Bunun nedeni, Ayse &gretmenin
Kerem'in gelisim diizeyine uygun bir sekilde model olmamasi ve ondan
israrla sOylemeyecedi climle kaliplarini sdylemesini beklemesidir.

| ¢ |
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Oysa boyle bir gelisim diizeyine sahip olan bir égrenci igin ilk asamada
cocuk “Baa, baa...” dediginde "Evet, balon.” denilerek model olunup ve
cocuktan herhangi bir yanit beklemeden onun oyuncakla oynamasinin
saglanmasi, “balon, ag, ver, ifle” gibi sozclklerin 6gretimi icin bolca
yasantilarin olusturulmasi ve bu yasantilar sirasinda sézctigin dogal bir
sekilde kullanilmasi gerekmektedir. Buna ek olarak, heniiz s6zctigl olma-
yan ya da iletisim becerilerinde yetersizligi olan bir cocuga hedeflenen
sozcik icin model oldugunuzda ¢ocugun sizi taklit edebilmesi icin cocugu
zorlamadan ona 3-5 saniye zaman taniyabilirsiniz. Ancak bu stratejide
oénemli olan nokta; cocugun sizi taklit etmesini yani ondan dilsel bir ¢ikti
beklemeden sézcik dadarcigini artirmayi hedeflemeniz ve ¢ocugun dilsel
performans sergilemesi icin israrci olmamanizdir.

A

Kerem, isteklerini sézciiklerle henlz ifade edemeyen bir 6grencidir. Ayse
ogretmen, Kerem kendisinin yanina gelip balon kutusuna baktiginda
ve/veya onunla goz kontagdi kurdugunda, 6grencisine sadece tek sdzclk
diizeyinde "Ag.” diyerek model olmakta ve onun tepkisini 3-5 saniye
beklemektedir. Kerem herhangi bir yanit vermese bile, 6gretmen balon
kutusunun kapagini agmakta ve balonlar tflemektedir. Bazen balon Ufle-
meye ara vermekte ve Kerem'in tepkisini izlemektedir. Kerem balonlari
iflemesi icin 6gretmenine baktiginda ya da ses cikardiginda “Ufle.”

diyerek balonlar Gflemeye devam etmektedir. "
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Yanit beklemeden model olma stratejisi birtakim alt
stratejiler icermektedir:

v -V -V -

Sozciik Paralel Kendi Kendine
Bombardimani Konusma Konusma
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A1). S6zcik Bombardimani

Yanit beklemeden model olma stratejisi icinde, sdzclik sayisi sinirli olan
ogrencilerde kullanilabilecek en temel alt stratejilerden birisi s6zctik bom-
bardimani stratejisidir. Bu stratejide; cocugun gelisim dlzeyine gdre
ogretmen, aile ile birlikte hedef sézcikler (tek sdzclkler) ya da soézcik
dbekleri (2-3 sozcukli cimle dbekleri) belirler.

Asagidaki tabloda sinirli sézclk ciktisi olan bir 6grenci icin belirlenmis olan
bes sézclge ve bu sbézciiklerin hangi durumlarda kullanilabilecegine iligkin
ornekler yer almaktadir.

Sézciik/Sézciik Hangi durumlarda kullanabilirim?

Obekleri

Okulda

Kahvalti saati (Kahvalti kaplarini Serbest oyun saati (Uflemeli

Ac A baloncuk oyuncagini agamadiginda
acarken vb. "Ag.") vb. “Ac.”)
Oyun saati (Sevdigi oyuncagi Kahvalti saati (Kek isteyip istemedigi
Ver isteme vb. “Ver.”) soruldugunda vb. “Ver.”)
Aksam yemegi (Kimin yemek Sanat etkinligi (“Kimler boyama
Ben yemek istedigini sorma vb. yapmak istiyor?” diye soruldugunda
“Ben.") vb. “Ben.”)
Uykuya hazirlik (Pijamasini Eve gidis saati (Ayakkabisini
Yardim Et giyemediginde vb. “Yardim et.”) giyemediginde vb. “Yardim et.”)

s Oglen yemegi (Su icmek Avra 6giin saati (Su igmek
s istediginde vb. “Su ver.") istediginde vb. “Su ver.")
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Bu stratejideki amag; cocuk igin belirlenen tek sozclklerin ya da sézcik
dbeklerinin evde aile, okulda ise 6gretmen tarafindan yogun, ayni zaman-
da dogal bir sekilde kullanilmasi ve bdylece cocuda glin icerisinde uyanik
kaldigi zamanlarda bu sézclklere iliskin yeterince dilsel girdinin saglan-
masidir. Bu nedenle daha 6nce de belirtildigi gibi, cocugun dizeyine
uygun olan sézciklerin belirlenmesi asamasinda aile ile birlikte hareket
etmek ve belirlenen sozciklerin hem ev hem de okul ortaminda
calisiimasi olduk¢a 6nemlidir.

Mert'in babasi evde yemek saatin-
de, Mert suya baktiginda ya da
suya uzandiginda, Mert'e bakmak-
ta ve "Ver, su ver, verdim.” vb.
diyerek farkli ortam ve zamanlarda

ogluna model olmaktadir.

Yasemin 6gretmen, sinifta serbest
zaman etkinligi sirasinda Mert'in
erisemedigi bir oyuncak oldugunda
ve Mert kendisine baktiginda, ona
“Ver, araba ver, oyuncak ver,
verdim.” vb. diyerek giin igerisinde
farkli ortam ve zamanlarda ona

model olmaktadir.

Yukarida s6zl edilen ve ¢ocuga hedef sézciik/sdzclik dbeklerini sunmak
icin belirlenen farkli ortam ve zamanlarnn tamamen dogal olmasi ya da
yapilan diizenlemelerle dogal goériinmesine dikkat edilmesi oldukga
énemlidir, cinki dil becerileri dogal baglamlarda ve ihtiya¢c halinde
kullanildiginda daha kolay elde edinilmektedir. Ayrica ¢ocuk bu uygu-
lamalar sonrasinda dogal bir sekilde pekistire¢ (su, oyuncak ya da ilgi)
elde etmis olacaktir.

-y
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Sézclik bombardimani stratejisinde, cocugun gelisimsel diizeyine goére 3
sozcik ya da 5-6 sozcik belirlenebilir ve bu sdzciikler ayni anda caligilabilir.
Ornegin, aile ile birlikte “su, siit, bebek, al, ver” sézciklerini belirledigini-
zi disglinelim. Bu sézcikleri okulda beslenme, evde ise yemek saatinde
yogun olarak calisabilirsiniz. Yemek saatinde, c¢ocukla kuracaginiz
etkilesimler sirasinda “Su vereyim mi?”, “Ver.”, “Su ver.”, "Al sana su.”,
“Ben de su alayim.”, “Bana da su.” vb. sekillerde ifadelerle birden fazla
sozclige vurgu yapabilirsiniz. Ayni sekilde, serbest oyun saati sirasinda
evcilik oynarken bu sézcikleri yogun olarak kullanabilirsiniz. Oyun saatin-
de, ¢ocuklar birlikte oyun oynarken “Bebek su istiyor.”, “Bebege su
ver.”, “"Bebek su iciyor.”, "Al, su.”
Baska bir 6rnek verecek olursak; cocuk icin belirlediginiz "a¢” sézcigini
okul kapisinin, sinifin, tuvaletin vb. kapisini agarken, serbest oyun saatinde

U

vb. sekilde ifadeler kullanabilirsiniz.

oyuncak kutusunu acarken, sanat etkinliginde kalem kutusunun kapagini
acgarken vb. calisabilirsiniz.

Kutuyu ag,
Rapad ag.

Kralemli ag,
Rapad ag.
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A2). Paralel Konusma

Paralel konusma stratejisi, cocuk ile ayni ortamda iken ondan herhangi bir
yanit beklemeden, cocugun yaptiklarinin dil beceri diizeyine uygun bir
sekilde yetigkin tarafindan sézel olarak ifade edilmesidir.

Kirmizl Ralemle
giziyorsun.
cLziyorsum.

Bulut ¢iziyorsun...
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Bu stratejide amacg, cocugun yaptigi seyin/eylemin/etkinligin ne oldugunu
duymasini saglamak ve dolayisiyla o anki yasantisini anlamlandirmaktir.
Cocuklar icin baslangicta sozclklerin degil, eylemlerin ve etkinliklerin
anlami vardir. Dolayisiyla cocuk zaman icerisinde etkinlik ya da eylemler ile
birlikte kullanilan sézcikleri eslestirerek anlamlandirmaya baslayacaktir.

Mavi lggen.

Kirmizt iggeni koydun.
Simadi mavi iggent
Royuyorsun...

Cocuklarin ilgilerini takip etmek ve yasanan bu anlar anlamlandirmak
oldukga 6nemlidir, ¢linkii cocuklar en iyi ve hizli bir sekilde bu zamanlarda
6grenmektedirler.

=



Baska bir 6rnek ile
aciklayalim...

Ahmet 6gretmenin sinifinda Bulut adinda gelisimsel yetersizligi olan bir
6grencisi vardir. Bulut, kendisine gosterilen nesnelerin isimlerini adlandir-
mada ve eylem sozclklerini kullanmada zorluklar yasamaktadir. Ahmet
6gretmen, Bulut'un dil gelisimini desteklemek icin serbest zaman etkin-
likleri sirasinda onunla vakit gegcirmeye ve birlikte oyun oynamaya karar
vermistir. Ahmet 6gretmen, Bulut'un eylemlerini “Araba siirliyorsun, aa
durdun, simdi gidiyorsun, kdpriiden geciyorsun.” vb. sekillerde anlam-
landirarak Bulut'a uygun dilsel girdiler sunmaya ve onun sézcik
dagarcigini genigletmeye calismaktadir.

Ahmet dgretmen Bulut'un yanit vermesini beklemeden konusmasina
devam etmektedir, ancak Bulut kendisine dogru donip "Inn, diit, aba,
git." vb. sekillerde tepkilerde bulunursa onun bu tepkisini pekistirerek
"Evet, araba.", "Araba gidiyor.” vb. ifadelerle genigletmektedir.
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A3). Kendi Kendine Konusma

Kendi kendine konusma stratejisi; cocuk ile ayni ortamda iken ¢ocuktan
herhangi bir yanit beklemeden, yetiskinin kendi yaptiklarini cocugun dil
gelisim dlzeyine uygun bir sekilde sézel olarak ifade etmesidir. Bagka bir
deyisle, yetiskinin ne yaptigini adlandirmasidir. Diger stratejilerde oldugu
gibi, bu stratejide de dikkat edilmesi gereken 6nemli nokta; secilen
sozclklerin ve cimlelerin uzunlugunun cocugun dil gelisim dizeyine
uygun olmasi, yetiskinin ne yaptigini ¢ok hizli konusmadan ve yaptigi
eylemle eslesecek sekilde adlandirmasidir.

Suyu actim.
Ellerimi yrkiyorum.
WUff su ¢ok steak...
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Kiglk cocuklarla ayni ortamdayken size bakmadiklarini ya da sizinle
ilgilenmediklerini distindiiginiz anlarda bile aslinda onlarin gézleri ve
kulaklari sizi takiptedir. Kendi kendine konusma ile bu takip, dilsel anlamda
cocuk icin daha anlamli hale gelmektedir. Bu nedenle bu strateji ile
yetiskin olarak sizden yapmakta oldugunuz eylemleri “Simdi kagidi aldim,
boya da aldim, balik ciziyorum, sariboyayacagim.” vb. cimlelerle
anlamlandirarak, cocuktan herhangi bir yanit beklemeden c¢ocuga
sunmaniz beklenmektedir.

Balk giziyorum.
Kirmize balik
giziyorum...




Dogal Ogretim Strateji ve Teknikleri

B. Secenek Sunma

Segenek sunma stratejisi, icerisinde hem talep etmeyi hem de model
olmayi barindiran bir stirectir. Bu stratejide, iki ya da daha fazla secenek
arasindan (oyuncak, etkinlik, nesne) cocugun birini segmesi icin ona soru
sorulur ve ¢ocugun segenekleri aslinda icinde yaniti barindinr. Buna ek
olarak, secenek sunma aslinda cocugun ilgisini ve liderligini izleme
acisindan da gocugun tercihine duyulan saygiyi ifade etmekte olup, gocuk
merkezli bir stratejidir.

Hangisi ile oynamak
Lstiaomuw? Balonla miL?
ambagm mL?

Araba.

-
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Secenek sunma stratejisinin uygulama slrecinde 6ncelikle cocugun ilgisi
takip edilmeli, ardindan g¢ocuga tercih yapmasi igin segenek sunulmali ve
ayni zamanda c¢ocuga sorunun yaniti model olunmalidir. Secenek
sunmanin bigimi ¢cocugun dil gelisim diizeyine gére farklilik gdsterebilir.
Ornegin, soézcik dagaraidi yeni gelisen bir cocuk icin tek sozciikli
secenekler sunma “Su mu, siit mi?”, “Balon mu, araba mi?” daha uygun
iken, dil becerileri daha Ust dizeyde olan ¢ocuklarda daha karmagsik
secenekler “Kirmizi kagidi mi, yoksa sari kagidi mi istersin?”, “Hangi-
sini istiyorsun? Dis fircasini mi, sag fircasint mi?” ya da eylem sézcikler-
ine “Kosmak mi istersin, oturmak mi?” iliskin secenekler sunulabilir.
Bununla birlikte, temel kavramlar 6grenen (sayilar, renkler, sekiller) cocuk
icin temel kavramlar arasi “Kirmizi mi, sart mi?”, “Biyik mi, kiictik
mii?”, “Kare mi, iggen mi?” seklinde secenekler sunulabilir.

Merve, temel kavramlari 6grenmede zorluk yasayan bir 6grencidir. Renkli
bloklar, sekiller, legolar, yap-bozlar vb. oyuncak ile oynamayi c¢ok
sevmektedir. Ogretmeni Merve'nin oyunlarina eslik etmekte, ilgisi dogrul-
tusunda oyun icerisinde ona secenek sunarak temel kavramlara iligskin

uygun dilsel girdiler sunmaktadir.

Hangisinl 'Lst'bgorsuw?
sanyr m, mavigi mi?
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C. Genisletmeler Kullanarak Model Olma

Genisletmeler kullanarak model olma, ¢ocugu bulundugu dil gelisim
dlzeyinden daha ileri ya da karmasik dil beceri diizeyine tagimada énemli
bir yer tutan stratejidir. Genisletme en genel tanimiyla, cocugun
sdylediklerine yeni sozclkler ekleme olarak adlandinlir. Bu slregte
cocugun kullandigr ifadeler yeni yapilarla zenginlestirilerek ya da duzelti-
lerek genisletilir ve béylece cocuga uygun dil modeli sunulur.

Genisletmede 6nemli olan nokta, cocugun sahip oldugu dil gelisim diize-
yinin bir basamak Ustlinde genisletme yapilarak cocuga uygun dil mode-
linin sunulmasidir. Bunun nedeni ¢ocuktan ilk beklenen seyin sizi model
almasi, yani taklit etmesidir. Sizin de bildiginiz gibi, kiiclik ¢cocuklar kendi-
lerine cok zor gelen ya da basaramayacaklarini distindikleri dilbilgisel
yapilari taklit etmeye cesaret edemeyebilirler. Dolayisiyla cocuga onun dil
gelisim duzeyinin bir basamak Ustl, yani sizi taklit edebilecegi diizeyde
genisletme yapilarak model olunmasi gerekmektedir.

Genisletmede asiri sézciik kullanimindan
kacinillarak, c¢cocuga onun dil gelisim

diizeyinin bir basamak Ustiinde dil
modelinin sunulmasi 6nemlidir.
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Genisletme yaparak model olma
iki sekilde gerceklestirilebilir:

Sozcuk Diizeltme/Yer
Ekleyerek Degistirme
Genisgletme Yapilarak
Genisgletme
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C1). S6zciik Ekleme ile Genisletme

Sozciik ekleme ile genisletme yapma, en temel genisletme ve ¢ocuga
daha karmasik dil becerilerini kazandirma stratejisidir. Bu stratejinin uygu-
lama slrecinde; cocugun sdylediklerine onun dil gelisim diizeyinin bir Ust
basamaginda sozclikler eklenerek genisletme yapilir. Baska bir deyisle,
eklenecek olan sozcik cocugun dilsel amacina uygun olan soézclk
olmalidir. Boéylece ¢ocuga onun gelisim dlzeyine uygun model olunur.
Ornegin; tek sozcik dizeyinde olan olan, sifat ve eylemler ile (6rn.,
sifat-isim, isim-eylem) iki-U¢ s6zctkli cimleler kullanmayi 6gretmeye
calistiginiz cocuk icin, ¢cocugun kullandigi tek sozciklere bu sifatlari ve
eylemleri ekleyerek genisletme yapmaniz ya da ona model olmaniz uygun
olacaktir. Dil gelisim diizeyi daha ileride olan bir ¢cocuk i¢gin ise cocugun
soylediklerine baglaclar (ve, fakat, veya, bdylece vb.), eylemler, sifatlar
(renkler, sayilar vb.) ya da yer bildiren zarflar (Gstlinde, altinda, yaninda vb.)
ekleyerek genisletmeler yapabilirsiniz.

Yestl daive...

Daire...

| 2 |



Baska bir 6rnek ile
aciklayalim...

Beslenme saatinde “Su.” diyen, serbest oyun saatinde sekil kutusu ile
oynayan ve “Kutu.” diyen ya da size dénip “Bak.” diyen bir ¢ocugun
ifadelerini s6zciik eklemeleri yaparak genisletmeniz miimkindir. Cocugun
bu ve benzeri ifadelerini “Su istiyorum.”, “Sekil kutusu.” ya da “Bana
bak.” seklinde, ¢ocugun dil gelisim dizeyinin bir Ustli olacak sekilde
genisletebilirsiniz. Eger ¢cocuk iki sdzciik diizeyinde ise ve “Su ver.”, "Sekil
kutusu.” ya da “Bana bak."” gibi ifadeleri kullaniyorsa, bu sefer bu ifade-
leri “Ogretmenim su ver.”, “Sekil kutusunu istiyorum.” ya da “Ar-
kadagim bana bak.” gibi ifadelerle lg¢ sozclk olacak sekilde genigleterek
cocuga model olabilirsiniz.

Kutuyuw ag...
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Sézclk ekleyerek genisletme stratejisinde, daha dnce de belirtildigi gibi
eklenen sdzciglin her zaman isim, eylem, sifat vb. sdzclik olmasi sart
degildir. Cocugun dil gelisim diizeyine goére ekler, baglaclar gibi dilbilgisel
yapilar da ¢ocugda kazandirmak istediginiz yapilar olabilir. Ornegin, “Siit
istiyorum.”, “Kek istiyorum.” gibi kisa ve basit cimleler kuran bir
cocugun bu ifadeleri “Siit ve kek istiyorum.” seklinde genisletilebilir. Bir
baska 6rnek verecek olursak, “Bebek dolap.” diyerek bebegin dolapta
bulundugunu anlatmak isteyen bir cocugun ifadesi "“Bebek dolapta.”
seklinde genisletilerek cocuga uygun dil modeli sunulabilir.

Avraba ve Lego ver.

Araba ver.
Lego ver.

=
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C2). Diizeltme/Yer Degistirme Yapilarak
Genisgletme

Diizeltme/yer degistirme yapilarak genisletme stratejisi; cocugun Urettigi
sozciklerin yerlerinin degistirilmesi, kullandigi s6zcigln yerine o sdzclkle
ayni anlama gelen baska s6zctigun kullanilmasi ya da cocugun eksik ya da
yanhs kullandigi sdzciklerin dogrusunun sdylenmesi sirecidir. Boylece
cocuga uygun dil modelleri sunulmaktadir.

Gewmi istiyorum.

Geml ver.
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Diizeltme/yer degistirme yapilarak genisletme stratejisinde, ¢ocugun
ifadesi benzer bir baska dilbilgisel yapiyla ya da sozclklerin yerleri
degistirilerek  genigletilin. ~ Burada  anlatilmak istenen, ¢ocugun
artiklilasyounu (sesletimini/telaffuzunu) dizeltmek degildir. Bu stratejide
elbette ki dogru sesletim (sézclklerin dogru sekilde telaffuzu) ile cocuga
model olmak o6nemlidir, ancak odaklanilmasi gereken temel nokta
cocugun NASIL degil NE soyledigi olmalidir. Su ig¢in “Bu.” diyen bir
cocuga “Su.” diyerek model olma, araba icin “Aba.” diyen cocuga
“Araba."” diyerek model olma ¢cocugun NE sdylemek istedigine odaklan-
ma anlamina gelmektedir. Bu baglamda “Kam.” diyen cocuda “Kirmizi
kamyon.”, “Aba.” diyen cocuga "“Sari araba.” direyek model olma bu
stratejinin uygulanmasina uygun &rneklerdir.

Suw lgmeR

igcem su. Lstigomm.

Duru, Down Sendromlu bir cocuktur ve dil gelisimi akranlarina kiyasla
oldukca geridir. Duru, tek sézclik diizeyinde “ag, ver, gel, su” sozclklerini
aktif bir sekilde kullanabilmekte, ancak bazen bu kelimeleri anlasilir bir

sekilde sdyleyememektedir.



Baska ornekler ile
aciklayalim...

Diizeltme/yer degistirme yapilarak genisletme stratejisinde; 6rnegin
cocuk “"Dut.” dediginde “Sari kamyon.” diyerek cocugun ifadesi uygun
sozclk/soézciklerin model olunmasi yoluyla genisletilebilir. Bunun diginda
cocuk “Bliyiik top."” dediginde "Kocaman top.” diyerek blyik s6zcigu
benzer anlam tagiyan farkl bir sézclk ile genigletilebilir. Bu stratejide
cocugun sdylemek istedigi seyi/cimleyi tamamlamak ya da yetiskin gra-
merine uygun ¢ocuga model olmak igin genisletmeler de yapilabilir.
Ornegin, kitap okuma etkinliginde ziplayan cocugu isaret ederek “Co” ya
da “Cocuk.” diyen cocuga "Evet, ¢ocuk zipliyor.”, kosan at resmine
bakip “At.” diyen g¢ocuga “Evet, at kosuyor.” diyerek model olmak,
cocugun sdylemek istedigi seyi/cimleyi tamamlamak ya da yetiskin gra-
merine uygun ¢ocuga model olmak icin genisletmeler yapmaya verilebi-
lecek drneklerdendir.

Mavi araba...
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D. Talep Etme-Model Olma

Su ana kadar bahsedilen stratejilerde...

ya da
Cocugdun sozciik
dagarcigini artirmak
amaciyla ya da sézclk
dagarﬁlegr:gﬁ%ic;lgzhancak Keknolllilié(ijnglen
kullanamadig ifadelere o el
S ifadelere iligkin
iliskin yanit beklemeden genisletme
deeI o_IL'mdu.ya g ) yapilarak model
cocugun sizi taklit etmesi
olundu.

beklendi.

talepte bulunulmakta,
cocugun tepkisi icin
bir stire (3-5 saniye)
beklenilmekte ve
cocuktan herhangi bir
cevap alinamaz ya da
yanlis cevap alinirsa

‘ Once cocuktan bir

Talep model olma siireci
etme-model isletilmektedir.
olma stratejisinde
ise...
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4 )

Model olma stratejisi daha ¢ok dil becerilerini edinim asamasinda olan
cocuklarda etkili iken; talep etme-model olma stratejisi dil becerilerini
edinen, ancak bu becerileri tutarsiz kullanan ya da heniz badimsiz
olarak kullanamayan cocuklarda kullanilir. Boylece yetiskinin en az
dlzeyde yardimi ile cocugun dilsel becerileri bagimsiz Gretmesine firsat
verilir.

- J

\

Talep etme-model olma stratejisi, model olmadan farklidir. Bu stratejinin
uygulama surecinde; tekrar ya da taklit edilecek sézel model olma
(cocugun tekrar edebilecedi bil dil érnegdi) yer almaz, onun yerine soru
sorma (Ne istiyorsun?, O ne?) segenek sunma (Su mu, siit mi?) ya da
birinden bir istekte bulunma (Ne istedigini bana soyle.) yer alir. Cocuga
soru sorularak, secenek sunularak ya da istekte bulunularak cocuktan bir
sey sOylemesi ya da bir sey yapmasi istenir, yani bir talepte bulunulur ve
cocugun tepkisi 3-5 saniye beklenir. Yetiskin talebine yanlis yanit alinir ya

J

da hig yanit alinmaz ise model olma streci igletilir.
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1. LUmut, eLLHLe suyu
2. Ne istiyorsun? Lsaret etmektedir.
(=-5 s bekler.)

_.'- . / i _‘II_ -
2. Su. e i == é@
(Cocuktan yanit gelmezse
ya da yanlis bir yanit

gelirse ona model olur.)

Umut, Down Sendromlu bir cocuktur. Umut temel ihtiyaclarini (su, yemek
yemek, tuvalete gitmek vb.) sbzciklerle ifade edebilmekte, ancak bu
sozclkleri tutarsiz bir sekilde kullanmaktadir. Yani Umut “su” kavramina
sahiptir, ancak su istedigini her zaman “Su.” diyerek belitmemektedir.
Bunun yerine, su istediginde eliyle suyu isaret etmektedir. Boyle durumlar-
da 6grenci suyu isaret ettiginde, hemen ona suyu vermeyip sozel ifade ya
da en az yardim sunma teknigi olan jest ve mimikleriniz ile “Ne istiyor-
sun?” sorusunu sorup, uygun ya da bu tepkiye en yakin olan tepkiyi
vermesini gocuktan talep edebilirsiniz. Kimi gocuk igin “su” sézcligini
sozel olarak ifade etmesi uygun bir yanit olabilecekken, heniiz sézel ifade
becerisi kazanmamis bir icin ise suyu isaret etmesi 6gretmen icin yeterli ya
da uygun yanit olabilecektir. Suyu isaret eden cocuga “Ne istiyorsun?”
sorusunun ardindan ¢ocuktan herhangi bir yanit gelmezse ya da yanlis bir
yanit gelirse “Su istiyorsun.”, “Simdi sana su verecegim.” seklinde
icinde “su” kavraminin gectigi kisa climleler ile “su” kavramina model
olarak, cocugun “su” kavramina yonelik yogun dilsel girdi alarak zamanla

bu kavrami kazanmasina yardimci olabilirsiniz. ﬂ



Baska ornekler ile
aciklayalim...

Talep etme-model olma stratejisinde, yetiskin gocuktan bir sey sdyleme-
sini ya da yapmasini talep ettikten sonra gocugun tepkisini beklemektedir.
Bekleme siresi, cocugun gelisim seviyesine gore degisebilen ortalama 3-5
saniyelik bir stiredir.

Ornegin; dgrencinize giin icerisinde meydana gelen rutin, etkinlik ve
gecislerde “Resim yapalim mi?”, “Yardim ister misin?”, “Ne istiyor-
sun?”, "Bu ne?”, “Buna ne diyoruz?”, “Bunun adi ne?”, “Peki sarn
fincan nerede?” gibi sorular ya da "Resme bak, ne oldugunu sdyle.”,
“Adini séyle.”, “Sari fincani goster.” gibi isteklerle talepte bulunabilir,
cocugun yanit vermesi icin 3-5 saniye bekleyebilir ve cocuktan yanit
alinmazsa ya da yanlis yanit alinirsa “Yapalm.”, “Yardim isterim.”, “Cay
icmek istiyorum.”, “Sari fincan.”, Sari fincani istiyorum.” gibi ifadelerle
cocuga uygun dil modelleri sunabilirsiniz.

Cocuk talebinize dogru yanit verdiginde ise verdigi cevabi genisletebilir-
siniz. Ornegin, cocukla birlikte kitaba baktiginiz sirada cocuga “Bu ne?”
diye sordugunuzda “Bardak.” diye size yanit verdiginde, cocugun vermis
oldugu bu cevabi “Evet, resimdeki cam bardak.” seklinde genisletebilir-
siniz.

cay mi igmek
istigorsuw?
Baggdalele. Ne Lazim?

cam bavdak
Lazim...
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Kitap okuma etkinligi, talep etmenin (6rn., soru sormanin, istekte bulun-
manin) en sik gézlemlendigi etkinliklerden birisidir. Talep etme; cocuktan
ilgili duruma iliskin yanit bekleme sirecidir, ancak 6zellikle tek yanitlik
sorularin yer aldigi talep etmeler cougun bir siire sonra etkilesimden
kagma nedeni olabilir. Bu nedenle, yetiskinin &zellikle kitap okuma etkin-
liginde ¢ok fazla talep igeren sorularla (“Bu ne?”, “Buna ne diyoruz?”,
“Bunun adi ne?”, “Haydi sariyi goster?”, "Peki kirmizi nerede?”,
"Kirmizi evi géster.” vb.) cocugu bogmamasi oldukga énemlidir.
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2. DOGRU SORULAR SORMA

Yetigkinlerin kiiclik cocuklarla olan iletigsimlerini gézlemledigimizde en fazla
karsilagtigimiz iletisim biciminin ¢ocuklara slrekli sorular sormak ve
onlardan cevap beklemek seklinde oldugu dikkat cekmektedir. Bu durum,
dogru ve bekledigimiz bir iletisim sekli degildir. Yetiskinler olarak ¢ocuklar-
la kuracaginiz etkili iletisimin en énemli unsurlari; soru-cevap dengesinin
kurulmasi ve cocuga dogru sorularin sorulmasidir.

BuU ne? Bu ne renk?
Bunun adr ne?

Cok fazla soru sormak, cocukla yaptiginiz sohbetin ya da etkilesimin
dengesini bozar. Yetiskinler siklikla “Bu ne?, Bu ne?" seklinde ardi ardina
sorularini  siralarken, kiigiik cocuklarin bu sorulari  cevaplamak igin
cirpindiklarini ve sonrasinda bu sorulari cevaplamaktan vazgectiklerini,
bazen de yetiskinin yanindan ayrilarak bagka bir seyle ilgilenmeye
basladiklarini gdzlemleyebilirsiniz. O halde kiglk yas grubunda yer alan
cocuklarla kurulan iletisimde dogru sorular sorabilmek 6nemliyken, bu
durum ¢ocuklarin yasadigr yetersizlikler (dil ve konusma bozukluklari, zihin-
sel yetersizlik, Otizm Spektrum Bozuklugu vb.) s6z konusu oldugunda
daha da énemli hale gelmektedir. Bu nedenle birbiri ardina ¢ok fazla soru
sormak, test eder gibi soru sormak ve cevabini bildiginiz sorular ¢ocuga
yoneltmek istenen bir durum degildir. Bunun yerine iletisimde yerinde ve
zamaninda (dogal baglamlarda ortaya ¢ikan) sorular sorma ve dogru soru
cesitlerini segme, cocugu konusmaya olumlu bir sekilde cesaretlendirme-
de ve ¢cocugun daha ¢ok sézcik kullanmasinda etkili bir yoldur.

=
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Dogru sorular sorma stratejisi, cocuda yaratici yanit verme sansi sunan ve
cocugun daha cok sézclik kullanmasini destekleyen acik uclu sorularin
sorulmasi sirecidir.

Dogru sorular sorma stratejisinde dikkat edilmesi gereken en &nemli
nokta, gercek ya da acik uglu sorular sormakti. Uygun olmayan ise
“evet/hayir” cevabi ile sinirli kapali uglu sorular sormaktir ki bu durum
cocukla kurulan iletisimin devam etmesine engel olmaktadir. “Ag¢ misin?”,
“Yardim ister misin?” gibi sorular kapali uglu soru &rnekleridir.
"Evet/hayir” cevabi ile sinirli olmayan acik uclu sorular ise cocukla etkilesi-
mi baslatma ve slrdlirmenin en iyi yoludur. Ayrica agik uglu sorular,
cocuga yaratici cevaplar verme sansi sunmaktadir. Ornegin, cocukla
oynadiginiz evcilik oyunu sirasinda “Yemek yemek mi istiyorsun?” sorusu
yerine “Ne yemek istiyorsun?” sorusunun sorulmasi acik uclu soruya bir
ornektir. Bu stratejinin uygulama sirecinde, ¢ocuga sorulan sorunun
karsiliginda onun tepki vermesi igin 3-5 saniye beklenir. Cocuk dogru ya da
eksik yanit verirse yetiskin bu yaniti genisleterek cocuga model olur. Cocuk
yanit vermez ya da hatali yanit verir ise yetiskin cocuga model olur, cocuk
yetiskin model olduktan sonra yanit verirse yetiskin bu yaniti genisleterek
model olur. Bu siire¢ Sekil 1'de yer almaktadir.

Ne yemek istig Orsun?

(3-5 i bekler.) ¢ Uzim.

Uzim yemek
'Lstigomm.

(Genisletme yapar.)

=



Asagida dogru sorular sorma stratejisinin uygulanisi sema seklinde

gOsterilmistir:

Cocuga gercek/acik uglu bir soru sorun.

(Cocugun tepkisini 3-5 saniye bekleyin.)

-"Bu sayfada en cok hangi hayvani

sevdin?”

Cocuk yanitlamaz.

-"Bak bu at.”
(Cocugu yonlendirin/-
model olun, ¢cocugun
tepkisini 3-5 saniye
bekleyin.)

-Cocuk: "At."
-Ogretmen: “Beyaz at.”
(Cocugun yanitini
genigleterek model olun.)
-“AL"

(Cocuk yanit vermezse
cocuga model olun.)

—"At."
Cocuk dogru ya da
eksik yanit verir.

-"Beyaz at kosuyor.”
Cocugun yanitini
genigleterek ona model
olun.

Sekil 1. Dogru Soru Sorma Basamaklari

=
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Daha 6nce de belirttigimiz gibi; cocuklar onlara sordugunuz ve cevabini
zaten bildiginizi dustindlkleri sorulari cevaplamaya kendilerinin test
edildiklerini dustindiikleri icin istekli olmayabilirler. Ornegin, cocugun
zaten elinde olan ve her giin okula gelirken getirdigi cantayi isaret edip
“Bu canta senin mi?” diye sordugunuzda, ¢ocuk cevabi bildiginizi ve onu
konusturmaya calistiginizi dislnerek “Benim.” cevabini vermeyebilir.
Bunun yerine beslenme saatinde gocuga siit vermeyi unutmus gibi yapa-
rak "Kimin bardaginda siit yok?"” diye sorarak ¢cocuktan “Benim.” ceva-
bini almak daha mimkin olacaktir.

Herkese yemedi
daditilde m?
Kimin yemedi yok?

Benim...
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Dogru sorular sorma stratejisinde dikkat edilmesi gereken bir diger dnemli
nokta, gocuga soru sorulduktan sonra gocugun cevap vermesi igin asagi
yukar 3-5 saniye beklemek gerektigidir. Bu bekleme sirasinda ¢ocuktan
cevap beklediginize iliskin ipuglari (gozlerinin icine bakmak, kaslarinizi
kaldirmak, basinizla onaylama hareketi yapmak vb.) vermeniz onu cesaret-
lendirecektir. Daha 6nce de sozi edildigi gibi, cocuk cevap vermezse ya
da eksik veya hatali cevap verirse secenek sunma stratejisini kullanmayi
tercih ederek gocuga ipucu sunabilir ya da dogrudan model olabilirsiniz.
Bir onceki sayfada yer alan &rnede donersek, ¢ocuk dogru cevap
verdiginde ise ayri pekistirec vermek yerine dogal pekistire¢ olarak cocuga
sttt vermek yeterli olacaktir. Boylece cocuk istediklerini dili kullanarak
elde edebilecegini kavrayarak dili bir iletisim araci olarak kullanmayi
6grenmeye basglayacaktir.

2.yantt Hoh. o
4.Kirazlara dogru 1.Ne Lstiyorsun?
bakar. (=-5 sawige bekler.)

3.¢aYy mi, kiraz
mi istiyorsun?
(sSecenek sunar.)

5.Klraz 'Lsti,g VUM,
(Model olur.)



Dogal Ogretim Strateji ve Teknikleri

Dogru soru sormada bir diger énemli nokta, cocuga ¢ok genel sorular
sormamaktir. Klglk vyas grubundaki c¢ocuklar ¢ok genel sorular
soruldugunda, soruyu nereden cevaplamaya baslayacaklarini bilemeyebi-
lirler.

Ayse, icine kapanik, kendini ifade etmekte zorlanan ve akranlari ile iletisim
kurmada ve sitrdirmede sinirliligi olan bir cocuktur. Burcu &gretmen,
Ayse'nin ilgisini takip etmis ve Ayse'nin ciftlik oyunu oynayan Ali'ye dogru
baktigini fark etmistir.

1.AYse ne ile
oynamak, Lstigorsuw?

2.Herhangl bir yanit yok. (=-5 s bekler.)

3.Ciftlik oyunu
oynamak Ls’cigomm.
(Modlel olur.)

Ornegin; “Bugiin evde neler yaptin?”, “Simdi ne yapmak istersin?” vb.
genel sorular cocukla kurdugunuz iletisimi olumsuz yénde etkileyebilir.
Bunun yerine cocugun ilgilenmekte oldugu durum ile ilgili agik uclu, ancak
genel olmayan yani belirli bir konu ile ilgili sorular sormak daha uygun
olacaktir. Buna ek olarak, cocuda sorulan sorularin onun dil gelisim seviye-

=2

sine uygun ve net olmasi da oldukca dnemlidir
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Ornegin; cocugun evcilik oyununu gézlemlerken “Ne yapiyorsun?”,
"Kucaginda ne var?” ya da oynamakta oldugu etkinlige katilarak “Benim
bebegimin uykusu geldi, ne yapayim?” vb. sorular sorup, sonrasinda
cocugun tepkisini 3-5 saniye kadar bekleyip, cevap gelmediginde
"Burada besik var.” diyerek cevap icin cocuga ipucu verebilirsiniz. Cocuk
héla cevap vermezse “Bebegimi besikte uyutayim.” diyerek ona model
olabilirsiniz. Cocuk dogru cevap verdiginde ise (“Uyu.” vb. dediginde)
"Evet, bebegimi uyutayim.” diyerek cocugun verdigi cevabi genigletebi-
lirsiniz.

1.Rucadndaki

. o de wne dyle?
2. Benim bebedimin (2-5 sn bekler.)
uykusu gelmis.
Ne yapayim?
(=-5 s bekler.) =14y

4. Bebedimi
M{j uta U L.

=
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3. BEKLEME SURELiI OGRETIM

iletisim, en az iki kisi arasinda gerceklesen mesaj degis tokusudur. Bir taraf
mesajini ilettiginde diger taraf dinler ve donit verir, sonrasinda gerekirse
mesaji ileten kisi yeni gelen bu mesaja donit verir ve bu islem karsilikli
olarak devam eder. O halde iletisim kurmak sadece istek ya da sorulara
yanit vermek degil gerektiginde iletisimi baslatabilmektir. Dolayisiyla
iletisim becerilerini desteklemede gelistirilmek istenen en &nemli
amaclardan biri, cocugun bagmsiz bir sekilde iletisim kurmasi ya da
etkilegsim basglatmasidir. Bekleme streli 6gretim, cocugun sozel iletigim
baslatmasina olanak sunan bir dogal dil beceri destekleme stratejisidir.

Onur, iletisim becerilerinde sinirlihigr olan bir ¢ocuktur. isteklerini jest,
mimik ya da isaretlerle belirtmektedir.

Buse 6gretmen, oyuncak kosesinde Onur'un bir tepki vermesini ve
kendisiyle iletisim baslatmasini beklemektedir. Onur arabalarla oynamayi
cok sevmekte ve oyuncak kdsesinde arabaya bakmaktadir. Onur arkasini
donip 6gretmene baktiginda, Buse 6gretmen Onur'un dil gelisim diize-
yine uygun bir sekilde ona model olmaktadir.

Avraba.
Avraba ver.
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Bekleme slreli 6gretim stratejisinin uygulama slirecinde, cocuga herhangi
bir ipucu verilmeden ya da yardim edilmeden, gocugun etkilesim baslat-
masi ya da iletisim kurmasi igin bir tepki gostermesi beklenmektedir.
iletisimin karsilikl bir siirec oldugunu hatirlarsak; cocugun sadece baskala-
rinin iletisim girisimlerine yanit vermesi ya da onlari model almasi degil,
ayni zamanda kendisinin de bagmsiz olarak iletisimi baglatabilmesi
oldukca énemlidir. Burada dikkat edilmesi gereken temel nokta, cocugun
iletisim baslatabilmesi icin ¢ocuktan beklenen iletisimsel becerinin
cocugun dil gelisim dizeyine uygun olmasidir. Bazi cocuklardan g6z
kontagi kurmasi ya da isaret etmesi, bazilardan ise sézel olarak istedigini
ifade etmesi yoluyla iletisim kurmasi beklenebilir. Yani cocugun sézel bir
tepki vermesi sart degildir. Ornegin; cocugun bir size, bir oyuncaga/yiye-
cege, sonra yeniden size bakmasi iletisim baslatma olarak kabul edilebilir.
Bu 6rnekte cocugun bir oyuncak ya da yiyecek istedigi aciktir ve sizinle bir
iletisim baglatmasi s6z konusudur. Elbette ki varilmak istenen son hedef,
cocugun clmle kurarak isteklerini belirtmesi ve iletisim baglatmasidir;
ancak bu gerceklesene kadar cocugun diizeyine uygun, basamak basamak
ilerlemek uygun olacaktir. Bu nedenle cocuk iletisim baslattiginda, simdiye
kadar size bahsettigimiz stratejilerle cocugun dil gelisimini desteklemeniz
gerekmektedir. Sekil 2'de bekleme sureli 6gretim stratejisine iliskin 6rnek
bir diyalog yer almaktadir.

Toprak, tek sozcik diizeyinde
iletisim becerilerine sahip olan bir

Kapiy ag.

cocuktur.

Ali  6gretmen, kaplyr agmakta
zorlanan Toprak'i gézlemlemekte
ve Toprak'in iletisim baslatmasi igin
onu bekledigini bedeniyle, jest ve
mimikleriyle goOstermektedir.
Toprak, iletisim baslattiginda ise
Toprak'in  tepkisini  genisleterek

ona model olmaktadir.

=y



Baska bir 6rnek ile
aciklayalim...

Deniz, isteklerini tek sdzclk dizeyinde (su, yemek, tuvalet, oyuncak vb.)
ifade edebilen bir cocuktur. Zeynep 6gretmen beslenme saatinde Deniz'in
iletisim baslatmasina olanak saglamak icin cevresel diizenlemelerden eksik
birakma stratejisini kullanarak yemegini vermemistir. Deniz, 6gretmeni ile
g6z kontagi kurarak ve "Yemek.” diyerek iletisim baslatmistir. Zeynep
6gretmen, ise “Benim yemegim yok.” diyerek genisletme yapmis ve
Zeynep'in iletisim baslatmasi icin daha uygun dilsel bir modeli ona
sunmustur.

Benim yemedim yok.

Yemer.




Asagida bekleme sireli 6gretim stratejisinin uygulanisi sema seklinde
gosterilmistir:

Ogretmen cocudu dikkatlice gézlemler.
Cocugun istedigini ifade etmesini bekler.

(Birinci bekleme, 3-5 saniye.)

T

Cocuk tepki vermez. Ogretmen “Bebek.” ya .

da “Masanin listiindeki
bebekle oynamak

Ogretmen gocugun . istiyorsun.” diyerek
istegini ifade etmesini (cocugun vermis oldugu

bekler. tepkiyi tepkiyi ya da
(Ikinci bekleme, 3-5 cevabi genisleterek)
saniye.) &=  cocuga model olur.
(Cocuk yanit -"Beyaz at kosuyor.”
\{'ermezse) Cocugun yanitini
Ogretmen “Ne genisleterek ona model
istiyorsun?” diyerek olun.

(talep ederek) gcocuga
yardimci olur.

Sekil 2. Bekleme Siireli Ogretim Stratejisine Ornek Bir Diyalog

=
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ipucu, cocugun bir beceriyi daha dogru, tam ya da bagmsiz yerine
getirmesi icin ona sunulan yardimlardir.

Yasamimizda fiziksel durumlar, ortamlar ve kisiler dogal ipuclari sunarak
davraniglarimiza yon veren uyaranlardir. Bagka bir deyisle; fiziksel durumlar,
ortamlar ve kisiler bize sergilememiz gereken davranis ya da becerilere
iliskin dogal ipuglan sunarlar. Ornegin; icinde bulundugumuz fiziksel
durumlar (Gstme, asin sicak, gurdltl, karanlk ya da aydinliktan rahatsiz
olma vb.) dogal ipuglar olarak davraniglarimiza yén verebilir. Ayni sekilde
banka, sinif, lokanta, ev gibi bulundugumuz ortam ya da fiziksel mekanlar
bize nasil davranmamiz gerektigi konusunda dogal ipuglari sunar.
Ornegin; ev ortami rahat konusabilecegimize iliskin ipucu verirken,
toplantida bulunma sessiz olmamiza iliskin ipucu verir. Kisiler de
davraniglarimiza dogal ipuglari verebilir. Ornegin; 6gretmen sinifta 6grenci
icin yonergeleri takip etme ve verilen is/g6revleri tamamlamaya iliskin
ipucu verir.

Yukarida saydigimiz dogal ipuglari normal gelisim gdsteren c¢ocuklar
tarafindan (g6zlem ve yasantilara bagli olarak) dogal olarak algilanir ve bu
ipuglarina uygun beceri ve davranislar sergilenir. Bazi ¢ocuklar ise bu
slireclerde dogal ipuglarina uygun yanit vermede zorlanabilirler. Baska bir
deyisle, dogal ipuglarini fark etmeyebilir/algilayamayabilir ya da dogal
ipuglarina  ragmen digerlerinin  yaptiklarini  yapabilecek beceri ve
davranislara sahip olmayabilirler. Bu c¢ocuklar, ilgili beceri ya da
davranislari gergeklestirebilmek icin ipuglarina (yardima) gereksinim duyar-
lar. Dolayisiyla ¢ocuklarin ilgili beceri ya da davraniglar gerceklestirebil-
melerini saglamak igin Agretmenlerin onlara sunabilecekleri ipucu
tekniklerini bilmeleri ve bu teknikleri siniflarinda kullanmalar oldukca
6nemlidir. Burada énemle lzerinde durulmasi gereken nokta, ipuglarinin
"gecici bir destek oldugunun” unutulmamasidir. Cocuk beceriyi bagimsiz
olarak yerine getirmeyi 6grenirken ipuglarinin yavas yavas azaltiimasi ve

| 43 ]

sonrasinda tamamen ortadan kaldirilmasi esastir.
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Cocugun ipuglarina gereksinim duydugunu gosteren dort temel davranis ya
da durum vardir:

0 1. Cocuk, yasitlarinin yapabildiklerini yapamadiginda:
Ornegin; yasitlari kalem tutarak sinirli alanlari boyayabili-

yorken, Aylin'in pek ¢ok defa denemesine ragmen kalemi
tutamamasi onun bu beceriye iliskin yardima gereksinimi
oldugunu gosterir.

2. Cocugun bir davranis ya da beceriyi yanlis zamanda
ve ortamda yerine getirmesi durumunda: Ornegin;
yasitlari  6gretmenin sinif ici etkinlige iliskin verdigi

©

yonergeleri takip ederken Can'in disar ¢ikmak istemesi,
Can'in yonergeleri takip etmeye iliskin yardima gereksini-
mi oldugunu g&sterir.

3. Cocuk, bir davranisi ya da beceriyi bazen yapip
bazen yapamadiginda: Ornegin; evde kardesiyle birlikte
oyun oynayabilen Cem'in, sinifta arkadaslariyla birlikte

@

oyun oynamak yerine yalniz oynamayi ya da 6gretmeninin
yaninda bulunmay tercih etmesi, Cem'in arkadaslarinin
oyununa katilmasi  konusunda yardima gereksinimi
oldugunu gésterir.

4. Cocuk, uygun olmayan bir davranisi tekrarlayarak
yerine getirdiginde: Ornegin; heniiz konusama-

yan/konusmayan inci'nin isteklerini yerine getirmek icin
cogunlukla kendini yere atarak bagirmasi ve aglamaya
baslamasi, inci'nin uygun olarak istediklerini ifade etme-
sinde yardima ihtiyaci oldugunu gosterir.

| 4 |
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o

Sozel ipuglar
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S6zel Olmayan
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1. Fiziksel ipucu

Fiziksel ipucu; ilk ipucu tiri olup, en yogun destegin verildigi ipucu sunma
teknigidir. Fiziksel ipucu, gocuk bir seyler yaparken yetiskinin fiziksel olarak
(eliyle ya da vicuduyla) ¢cocuga yardimci olmasi durumudur. Diger bir
deyisle, fiziksel ipucu cocuk tarafindan sergilenmesi beklenen beceri ya da
davranigin gerceklestirilmesi icin yetigkinin fiziksel olarak yardim sunmasi
ve beraberinde ne yaptigini betimlemesi stirecidir.

Kaptyt agtyorum.
Actim...
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Fiziksel ipucu sunmanin amaci, gocugun ilgili beceriyi kazanmasi ya da
goOstermesini saglamaktir, ancak asil amag ¢cocugun beceriyi kendi basina
yani bagimsiz olarak yerine getirmesidir. Bu nedenle cocuk beceriyi yerine
getirmeye basladiktan sonra fiziksel ipucu sunmanin giderek azaltiimasi ve
bir stire sonra tamamen ortadan kaldirlmasi gerekmektedir.

Fiziksel ipucu temelde lg asamadan olusur. Bunlar; “tam fiziksel ipucu,
kismi fiziksel ipucu ve goélge ipucu”dur. Fiziksel ipucu; tam fiziksel, kismi
fiziksel ve gdlge ipucu seklinde asamali olarak azaltiimaktadir.

fiziksel
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1a). Tam Fiziksel ipucu

Tam fiziksel ipucu, cocugun ilgili beceriyi gerceklestirebilmesi icin yetis-
kinin elleri ya da vicudu ile ¢cocugun hareketlerini yonlendirme ya da
kontrol etme seklinde sundugu yardimdir. Cocugun ilgili beceriyi bagimsiz
bir sekilde yerine getiremedigi ve vyetiskin yardimi olmadan
gerceklestiremeyecedi durumlarda kullanilabilir.

Bu yardim tiirlinde, yetiskinden ¢ocugun yapmasi gereken beceriye iliskin
dogrudan ve fiziksel olarak destek sunarken ne yaptigini da agiklamasi
beklenmektedir. Ornegin; siniftan disar ¢ikmak icin kapi koluna uzanan,
ancak acamayan cocuga yetiskinin “Haydi kapimizi acalim.” diyerek ve
cocugun elinin lzerinden tutarak kapiyr agmasini saglamasi tam fiziksel
ipucu sunmay! agiklamaktadir.

Ha 50!1 kapimizL
acalim...

=
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1b). Kismi Fiziksel ipucu

Tam fiziksel ipucu sunularak ilgili beceride yeterlilik kazanmaya baslayan
gocugun beceriyi bagimsiz bir sekilde yerine getirebilmesi igin ipucu
giderek azaltilir. VYani ipucu, tam fiziksel ipucu sunmadan kismi
fiziksel ipucu sunmaya donustirilir. Kismi fiziksel ipucu sunmada, tam
fiziksel ipucu sunmada oldugu gibi yetiskinin beceriyi gerceklestirirken
cocuga tam destek sunmasi s6z konusu degildir. Baska bir deyisle, yetiskin
bu slrecte ilgili beceriyi tamamlayabilmesi igin cocuga tam fiziksel ipucuna
gbre daha fazla sorumluluk verir. Bu dogrultuda kismi fiziksel ipucu,
cocugun hedef beceriyi daha bagmsiz bir sekilde gergeklestirmesine
yardimer olmak igin ¢cocugun vicudunun belli bir bélgesine dokunularak
cocuda sunulan yardimdir. Blyik kas becerilerinde, viicuduna kismi bir
sekilde dokunularak ya da vicudunun belirli bir bélgesi tutularak ¢cocuga
kismi fiziksel ipucu sunulabilir. Kiglk kas becerilerinde ise, ¢ocugun
bileginden ya da kolundan tutularak ve yavasca itilerek ya da ¢ekilerek
cocuga kismi fiziksel ipucu sunulabilir. Bu sirada yetiskin cocuga o anda
neler yapildigini sdyleyebilir. Ornegin; siniftan disari cikmak icin kapi
koluna uzanan, ancak acamayan cocuda yetiskinin “Kapiyr aciyoruz,
actik.” diyerek ve cocugun bileginden tutarak kapiyr agmasini saglamasi
kismi fiziksel ipucu sunmayi agiklamaktadir.

Kapityt agtyoruz...
AgtLR...
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1c). Golge ipucu

Kismi fiziksel ipucu sunularak ilgili beceride yeterlilik kazanmaya baslayan
cocugun bu beceriyi bagimsiz yerine getirebilmesi icin ipucu giderek
azaltiir. Yani ipucu bu sefer kismi fiziksel ipucundan gdlge ipucuna
donustlralir. Bu slrecte, ilgili beceriyi cocugun gergeklestirebilmesinde
kismi fiziksel ipucuna gére ¢ocugda verilen sorumluluk daha fazladir. Amag,
cocugun yapmasi gerekeni bagimsiz olarak yerine getirmesi igin ona firsat
vermektir. Bu baglamda golge ipucu; ¢ocuga dokunulmaksizin onun
hareketlerini esglidimli olarak izlemektir. Golge ipucu, cocuk beceriyi
fiziksel yardima gereksinim duymayana kadar strdirilebilir. Dolayisiyla
yetiskinin ¢ocugun kismi fiziksel ipucuna olmadigina karar verdiginde
ortamda bulunmasi ve ¢ocugun hareketlerini esgidimli olarak yaninda
taklit etmesi ya da izlemesi (sanki eli cocugun elinin Gzerindeymis gibi)
gerekir. Bu sirada yetiskin cocuga o an ne yapildigini séyleyebilir.

Ornegdin, cocuk siniftan ¢ikmak icin kapinin yanina gittiginde yetiskinin
kolunu onunla birlikte kapiya uzatmasi ve onun kapiyi agma hareketini
esgldumli olarak taklit etmesi ya da izlemesi (sanki eli cocugun elinin
tizerindeymis gibi) gélge ipucu sunmayi agiklamaktadir.

evet, k.apugl, AGLYOYSUWN....
cok guzel agtin...
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2. Model Olma

Model olma, cocugun yapmak istedigini yetiskinin gostermesi ya da soyle-
mek istedigini yetiskinin sdzel olarak ifade etmesidir. Ogrenmenin
temelinde ¢ogunlukla gézleyerek ve isiterek yani model alarak 6grenme
yer aldigi i¢in, model olma teknigi yetiskinin yaptigini ya da soyledigini
cocugun taklit ya da tekrar etmesi icin cocugda firsat saglamaktadir.

AyakkabL baglamayt gocuklara model olarak 6gretebiliriz.
OYretim yaparken ayakkabl baglamanin asamalarint
betimleyebiliriz.



iki tiir model olma
teknigi vardir:

Tam model
olma

Kismi model
olma
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2a). Tam Model Olma

Tam model olma, yetiskinin cocuga ilgili beceri ya da davranigi tam olarak
yerine getirerek gostermesi ya da ilgili dil 6rnegini tam olarak séyleme-
sidir.

Tam model olma ipucunun sunulmasinda yetiskin, ilgili beceri ya da
davranisi tam olarak gergeklestirerek ve o anda ne yapildigini sdyleyerek
cocuga model olur. Sonra ¢cocuga model olunan durumu yerine getirmesi
icin sans verilir. Fiziksel ipucu sunmada oldugu gibi, model olurken ayni
zamanda ne yapildigi betimlenmelidir. Ornegin; biyik ve kiigik kas
becerileri yeterli olan, ancak sabunla el ykama becerisini nasil
gerceklestirecegini bilmeyen bir cocuk duslinelim. Bu ipucu tiriinde
yetiskin cocuga sabunla el yikama becerisini gostererek model olur ve
bunu yaparken “Ellerimi islattim, simdi elime sabunu aliyorum ve
képiirtiiyorum, parmaklarimin arasini da yikiyorum.” gibi ifadelerle
yapmakta oldugu eylemleri adlandirir. Bu teknik uygulanirken herhangi bir
asamada cocuk fiziksel ipucu (tam ya da kismi) sunulmasina gereksinim
duydugunda, model olma ile fiziksel ipucunun birlikte sunulmasi s6z

konusu olabilir.

Suyu agtim. 000 ¢oR steak.

Suyu sofuttum. Ellerimal tslattum.
Sabunu aldum. Ellerimi kRopitrttiim
ve simadi yrkiyorum...

=¥
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2b). Kismi Model Olma

Kismi model olma, yapilmasi istenen davranis ya da becerinin bir
boliminin ¢ocuga gosterilerek ya da sdylenilerek yapilmasidir.

ilgili becerinin tamaminda model olmaya gereksinimi olmayan cocuklarda
beceri basamaklarinin bazilarinda model olmak gerekebilir. Kismi model
olma, ilgili beceri ya da davraniglarin asama asama ya da basamak basa
mak dislnilmesiyle cocugun gereksinimlerine gore ilgili beceri ya da
davranisin belli asamalarinda ya da basamaklarinda model olmayi kapsar.
Bu dogrultuda bu ipucu tiriinde yetiskin ilgili beceri ya da davranisin
tamamini degil, bir kismini yaparak ¢ocuga model olur ve yapmakta
oldugunu sézel olarak aciklar. Ornegin; serbest oyun etkinligi sona
erdiginde oyuncaklari toplamasi gereken bir cocuk icin 6gretmenin
“Simdi kutuyu aliyorum ve sinifi topluyorum.” demesi ve bos oyuncak
kutusunu 6grencinin oniline koymasi kismi model olma ipucunu agiklamak-
tadir.

Kutuyw a Loum.
Ne 3apu50ruz?
oyuncaklart
to‘pLquoru.z...




3. Sézel ipucu

iki tiir s6zel
ipucu vardir:

Dolayl
s6zel ipucu

Sozel ipucu, cocugun
yapmak istedigi ya da
sizin ondan yapmasini
istediginiz davranis ya
da becerilere iligkin
cocuga soOzli  olarak
sundugunuz yardimdir.

Dogrudan
s6zel ipucu
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3a). Dogrudan Sézel ipucu

Dogrudan sdzel ipucu, gocugun belirli bir beceriyi yapmasi icin ona belirli
bir yénerge sunulmasi sirecidir. Dogrudan sézel ipucunda, ¢ocuga
yapmasi gereken acik ve net bir sekilde sdylenmekte ve cocugun
tepkisi beklenmektedir. Ornegin, dogrudan sézel ipucunda “Kapiyr ag.”,
“Oyuncaklari topla.”,”Legolar kutusuna koy.”, “Kasigi eline al.” vb.
sekillerde sozel ifadelerle ¢ocugun belirli bir davranis ya da beceriyi

gerceklestirmesi igin yonergeler sunulmaktadir.

Ower, oyunea klart

topLa...
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3b). Dolayh Sézel ipucu

Dolayli sézel ipucunda, gocugun yapmasi beklenen davranis ya da beceri-
ye iliskin yardim ima edilerek ¢ocuga sunulmaktadir. Bu ipucu tlriinde
cocuga ne yapacadl acik/net olarak séylenmez, bunun yerine dolayl
yoldan s&ylenir ya da ne yapmasi gerektigine iliskin baskasi tzerinden
cocuga ipucu sunulur. Ornegdin, cocuda “Defterini, kitabini gikar.” demek
yerine “Herkes derse hazir mi?"” demek, defter ve kitabin ¢ikariimasina
iliskin dolayl sézel ipucudur. Bir baska &rnek verecek olursak, “Ayse
harikasin, defterini ve kitabini ¢ikarmigsin, derse hazirsin.” demek,
henlz bu davranigi sergilememis olan siniftaki diger ¢ocuklar icin dolaylh
bir sézel ipucudur.

Herkes ellerint
yrkamaya gitmeye
hazir mi?

Hazinz
pYretmenim.




Dogal Ogretim Strateji ve Teknikleri

4. Sézel Olmayan ipucu

Sézel olmayan ipucu, gocugun yapmasi ya da sdylemesi gereken durum-
larda yetiskinin sézel olarak cocuga ne yapmasi ya da séylemesi gerek-
tigini  sdylemeden  (sdzel olarak ifade etmeden) yardimda
bulunmasidir. Sézel olmayan ipuglari, yetiskin ve ¢ocuk olarak her ikisinin
de anladig jest, bakis ve mimikleri icerir. Ornegin; sinifta bagirarak
konusan o6grenciye 6gretmenin kafasi ya da gozleriyle ders calisan
arkadaslarini géstermesi, ayakta dikilen 6grenciye sirasinin isaret edilmesi,
isaret parmagi ile cocugun dikkatinin bir nesne, oyuncak ya da etkinlige
yoneltiimesi s6zel olmayan ipucu sunmayi agiklamaktadir.
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4a. Jestler/Mimikler ve Bakislar

Jest, mimik ve bakislar; yetiskinin cocuga sozel olmayan ipucu sunmak
amaciyla el, kol ya da basiyla yaptigi hareketlerin bitintdur. Baska bir
ifadeyle, yetiskinin bir davranis ya da duruma iliskin sézel olmayan ipucu
sunmak amaciyla kas, goz, agiz ya da ylz hareketlerini kullanmasidir.

Ornegin, Basar égretmen égrencisi Aysun’un istekte bulunmasi icin ona
bakislaryla ve yliz hareketleriyle ipucu vermektedir.
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IPUCU SUNMA BICIMLERI

Buraya kadar fiziksel ipucu, model olma, sozel ve sézel olmayan ipuglarin
gordiik. Bu ipuglari cocugun ozelliklerine ve 6gretilecek kavram, beceri ya
da davranisa gére farkli bicimlerde kullanilabilmektedir. ipuclari genel
olarak "yogunlugu ¢ok olandan-az olana (tam fiziksel ipucundan sézel
olmayan ipucuna)” ve “yogunlugu az olandan-cok olana (s6zel olmayan
ipucundan tam fiziksel ipucuna)” dogru sunulabilir.

1. ipuglarinin ¢oktan-aza kullanimi

Coktan-aza dogru sunulan ipucu, ayni zamanda gittikge azalan ipucu
sunma bicimi olarak da bilinmektedir. Bu uygulama, ¢ocugun beceriyi
hatasiz olarak yapmasi icin ihtiyag duydugu en Ust dlzeyde yardimla
baslar. Zaman icerisinde ¢ocuk beceriyi 6grendikce yardim asama asama
azaltilarak, gocugun beceriyi bagimsiz olarak yapmasi amaclanir. Sekil 3'te
ipuglarinin ¢oktan-aza dogru sunulma bigimi yer almaktadir.
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Fiziksel ipucu Model Olma Sozel ipucu Sézel Olmayan

® Tam ® Tam ® Dogrudan ipucu

 Kismi o Kismi e Dolayli o Jest/Mimik/
Bakislar

Sekil 3. Ipuclarinin coktan-aza kullanimi

=y



Bir ornek ile
aciklayalim...

Ogretmeni Ayse’nin ince motor becerilerini desteklemek istemektedir. Bu
nedenle suyu agzi kapali bir sisede verme, renkli boya kalemlerini seffaf bir
kavanoza koyma, el yikama sirasinda muslugu kapali tutma gibi cevresel
diizenlemelerle Ayse’nin ince motor becerilerini kullanmasi igin firsatlar
yaratmigtir. Bu firsatlar Ayse’nin ince motor becerilerini desteklemenin yani
sira isteklerini ifade etmesi, iletisim baglatmasi ve "Ag¢.”, “Ver.", "Kutuyu
a¢.”, "Muslugu a¢.”, “Su ver.”, “Kalemi ver.” gibi sézcikleri kullanmasina
da firsatlar saglayacaktir. Ogretmen sozii edilen bu firsatlar sirasinda énce
tam fiziksel ipucu ile yani elini Ayse'nin elinin tzerine koyarak onun kava-
nozu, pet siseyi ve muslugu agmasina yardim etmistir. Bir slre sonra
(Cocugun gelisimine goére bu stire degiskenlik gdsterir.) tam fiziksel ipucu
ile ince motor becerilerinin gelistigini géren 6gretmeni ipucunu giderek
azaltarak kismi fiziksel ipucu ile (Ayse'nin biledine hafifce dokunarak), bir
siire sonra tam model ipucu sunarak (kavanozu, pet siseyi ve muslugu
nasil acacagini gostererek), bir stire sonra dogrudan sézel ipucu sunarak
("Kavanozun kapagini a¢.” ,"Pet siseyi a¢.”, “Muslugu a¢.” vb.), bir siire
sonra ise dolayli sézel ipucu sunarak (Kapali kavanoz ya da pet sise
Ayse'nin onindeyken, Ayse ile birlikte muslugun oéntndeyken “Ne
yapmamiz lazim?"” sorusunu sorarak) Ayse'nin belirlenen becerileri yerine
getirmesini saglamistir. Yine belli bir slire sonra son agama olarak ise Ayse
bu becerileri bagimsiz olarak yerine getirmeye baslamistir.

NOT: Jpucunun azaltilmasi siirecinde tim ipucu sunma asamalarinin
(tam/kismi fiziksel ipucu, tam/kismi model olma, dogrudan/dolayli sézel
ipucu, s6zel olmayan ipucu) ardisik olarak sunulmasina ihtiya¢ olmayabilir.
Yukaridaki 6rnege geri dénecek olursak, 6gretmen model olma teknigine
gerek kalmadan tam fiziksel, kismi fiziksel ve dolayli sézel ipucu ile
Ayse’nin ince motor becerilerini destekleyebilir.
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2. ipuclarinin azdan-coga kullanimi

Ipuclarinin azdan-coga dogru kullanimi, ipucunun azdan-coga dogru
artinlarak sunulmasidir. Eger cocuk dogal ipucundan sonra dogru tepki
vermiyorsa, gorevi/beceriyi bagimsiz olarak yapabilmesi icin ¢ocuga
azdan-goga dogru (sézel olmayan ipucundan fiziksel ipucuna dogru) artan
ipucu tirleri sunulabilir. Baska bir deyisle, cocuk goérevi/beceriyi yanligsiz
yapana kadar c¢ocuga verilen ipucu dizeyi artinilir. Zaman gectikce
ipucunun miktari azaltilir. Bu uygulama, ilgili gorev ya da beceri bagimsiz
yapilana kadar sirer. ilerleyen zamanlarda ipucu tamamen ortadan
kaldirilir. Sekil 4'te ipuglarinin azdan-¢oga dogru sunulma bigimi yer almak-
tadir.
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o Kismi o Kismi e Dolaylh o Jest/Mimik/
Bakislar

Sekil 4. ipuclarinin azdan-coga kullanimi

ipuclarinin azdan-¢oga dogru kullanimi, cocuk igin hangi yardim diizeyi ile
baglanacagini belirlemek icin gerekli olan bir siirectir. Daha acik bir ifadey-
le, baglangigta cocuk icin hangi diizeyde yardim sunulacagi ve cocugun
hangi duzeyde ilgili beceriyi yerine getirebildigi bilinemeyeceginden,
minimum/en az ipucu ile baslanarak ¢ocuk icin uygun ipucu sunma diizeyi
belirlenir.
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Ayse ornegine
geri donelim...

Ogretmeni Ayse'ye tam fiziksel ipucunu sunarak &gretime baslamak
yerine ipuglarini azdan-coga sunma yoluna gidebilir. Bu stirecin isletiimesi
hem cocuk hem de &gretmenin zaman kazanmasi icin énemlidir, ¢linki
sadece dolayli sézel ipucu ile beceriyi gergeklestiren cocuk igin tam fiziksel
ipucu ile yardim sunmaya baslamak, cocugun ilgili beceriyi bagimsiz yapa-
bilmesi icin sitirecin uzatiimasi yani zamanin bosa harcanmasi anlamina
gelir. Dolayisiyla cocugun ilgili beceriyi en kisa stirede gergeklestirebilmesi
icin cocugun bulundugu dizeyin yani ¢cocugun hangi diizeyde yardima
ihtiyaci oldugunun belirlenmesi 6nemlidir. Bu baglamda, érnegin icinde
renkli boya kalemleri bulunan seffaf bir kavanoz, igcinde su olan pet sise,
kapali tutulan bir musluk gibi cevresel dlizenlemeler sirasinda 6gretmen
Ayse'ye 6nce sézel olmayan ipucu (jest ve mimikler ile “Ne yapman
lazim?" der gibi fiziksel harekette bulunma) sunarak Ayse'nin ince motor
becerilerine iliskin ipucu saglamistir. Yanlis tepki aldiginda ya da hig tepki
almadiginda Ayse'ye dogrudan sézel ipucu (“Ac.”, “Kapiyr a¢.”, “Kava-
nozu ag¢.”, “Siseyi a¢.”, “Muslugu a¢.” vb.) sunmustur. Yanlis tepki
aldiginda ya da hig tepki almadiginda Ayse’ye model olarak kavanozu,
siseyi, muslugun nasil agilacagini géstermistir. Ayse'nin tek basina agcama-
yacagini goriince de Ayse'ye dnce bileginden destekleyerek kismi fiziksel
ipucu, bu asamada da daha fazla yardima ihtiyaci oldugunu gériince ise
elini Ayse'nin elinin lzerine koyarak ona tam fiziksel ipucu sunmustur.
Dolayisiyla 6gretmen bu siireg sonunda Ayse ile tam fiziksel ipucu ile 6gre-
tim yapmasi gerektigi sonucuna ulasmis, Ayse'nin ilgili becerileri bagimsiz
yerine getirmesi icin ipucunu ¢oktan-aza (fiziksel ipucundan sézel ipucuna)
sunarak Ayse'ye yardim etmeye baglamistir.
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HANGI STRATEJi NE ZAMAN
KULLANILMALIDIR?

Hangi stratejilerin ne zaman kullanilacagina dair iki temel ilke vardir:

1. Etkilesime en uygun dogal dil becerisini destekleme stratejisi
kullanilmalidir:

-Cocuk eger dogru yaniti bilmiyorsa “Yanit Beklemeden Model Olma”
stratejisinin kullanilmasi uygun olacaktir. Ornegin; cocuk oynadigi nesne
ya da oyuncagin adini bilmiyorsa, yetiskin nesne ya da oyuncagin adini
sOyleyerek cocugun tekrar etmesi icin cocuga model olabilir.

-Cocugun istedi ya da talebi anlasilmaz ise ya da segenek sunmaya uygun
olan durumlarda, ¢ocuk yetigkinin talebine yanlis yanit verir ya da hic yanit
vermezse model olma siireci isletilerek “Talep Etme-Model Olma" strate-

jisinin isletilmesi uygun olabilir.

2. Cocugun gereksinim duydugu diizeyde uygun strateji kullanil-
malidir:

-Yanit Beklemeden Model Olma stratejisi cocuga en fazla destek sunar.
-Talep Etme-Model Olma stratejisi cocuga orta diizeyde destek sunar. Bu
stratejide ¢ocugun dizeyine gbre gore secenek sunarak ya da seceneksiz

dogrudan sorular kullanilabilir.

-Bekleme Siireli Ogretimde baslangicta destek séz konusu degildir.
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